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Рис. 50. Отображение линий переходов 

 
Укажите мышью положение видов на чертеже. После этого в текущий чертеж будут 

вставлены выбранные виды – каждое из выбранных изображений система разместит в отдель-
ном виде, имеющем соответствующий номер и название. В основную надпись чертежа переда-
дутся сведения из исходной модели: обозначение, наименование, масса и материал. Кроме того, 
система автоматически проставит значение масштаба (рис. 51). 

 

Рис. 51. Ассоциативный чертеж маховика 

Чертеж модели, полученный с помощью команды Стандартные виды, нуждается в некото-
рой доработке, а именно в добавлении осевых линий, обозначений центров, нанесении разре-
зов. Кроме того, он не содержит объектов оформления: размеров, технических требований и др. 

 
1.11. ПЕРЕМЕЩЕНИЕ ВИДОВ. СОЗДАНИЕ ФРОНТАЛЬНОГО РАЗРЕЗА 

 
Установите курсор на пунктирную рамку вида Слева. Нажмите левую кнопку мыши и, не 

отпуская кнопку, «перетащите» вид вправо на свободное место. Так как виды находятся в про-
екционной связи, этот вид можно перемещать только в горизонтальном направлении. Щелчком 
мыши в любом свободном месте чертежа отмените выделение вида. 

При дальнейшей работе над чертежом, состоящим из нескольких видов, нужно постоянно 
следить за тем, чтобы их оформление проводилось в текущем виде, так чтоб все вновь созда-
ваемые объекты располагались только в текущем виде и логически принадлежали именно ему. 
Если объекты, логически относящиеся к определенному виду, расположить в другом виде, это 
может привести к грубым ошибкам в чертеже и искажению его структуры. Только один вид 
чертежа может быть текущим в данный момент. 

Визуально текущий вид легко отличается от фонового или погашенного тем, что объекты 
текущего вида отрисовываются на экране реальными стилями линий. Чтобы вид сделать теку-
щим, необходимо выполнить двойной щелчок, левой кнопки мыши, по пунктирной рамке не-
обходимого вида.  

Построение главного фронтального разреза на месте главного вида легче всего выполнить 
при помощи команды Местный Разрез. 
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чертеж одной и той же детали. В первом связи с исходной 3D-моделью останутся ненарушен-
ными, а во втором – связи разрушены и чертеж отредактирован в полном соответствии с ЕСКД. 
Это позволит в будущем при модернизации модели опять воспользоваться ассоциативным чер-
тежом. Его можно будет снова сохранить под другим именем, разрушить и привести к нормам 
стандарта. 

Для разрушения главного вида сделайте его активным. Щелкните правой кнопкой мыши 
по главному виду и в появившемся диалоговом окне (рис. 60) выберете команду Разрушить 
вид. Также можно разрушить вид с помощью Контекстной панели (рис. 61). 

Разрушьте вынесенное сечение спицы маховика и удалите лишние элементы (рис. 62)  
Полученный таким образом чертеж необходимо оформить в ручном режиме: нанести осе-

вые и центровые линии, проставить размеры – и завершить заполнение основной надписи 
(рис. 62). 

 

Рис. 62. Рабочий чертеж Маховика 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 

 
Номер варианта D d1 d2 d3 b h S r1 r2

1 140 28 32 18 18 9 10 1 2 
2 160 30 34 22 20 10 14 2 2 
3 200 34 40 22 22 11 17 3 2 
4 240 40 48 28 22 11 19 3 2 
5 280 45 55 30 24 12 24 3 4 
6 320 55 63 34 26 13 27 3 4 
7 360 60 70 34 28 14 32 3 4 
8 400 60 70 38 30 15 32 3 4 
9 450 70 80 45 32 16 36 3 4 
10 500 70 80 50 34 17 36 4 4 
11 560 80 90 55 34 17 41 4 5 
12 640 95 105 60 36 18 50 4 5 
13 720 105 120 70 36 18 55 4 5 
14 800 115 135 75 36 18 60 4 5 
15 900 125 155 80 38 19 65 4 5 
16 1000 140 170 90 38 19 70 4 5 
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